Circuit de la salamandre
Liste des points remarquables

1 - Poste

2 - Jardin des sceurs

3 - Ecole Jean-Louis Etienne

4 - Ancienne gare

5 - Ancienne voie ferrée

6 - Centre culturel

7 - Vue sur le chateau du Plessis
8 - Ruisseau du Hill

9 - Ancien lavoir

10 - Ancien moulin

11 - Etang du Moulin Neuf

12 - Chapelle Saint Pierre

13 - Cinéma des Jeunes d'Argentré

14 - Salle polyvalente

15 - Mairie

16 - Ancienne maison des douaniers
17 - Piscine Aquatide

18 - Chateau d'eau

19 - Ancien pressoir a pommes

20 - Ancienne carriére de Franchet
21 - Chemin de Franchet

22 - Ancien lavoir du centre ville

23 - Ancien puits

24 - Eglise (ossements dans le mur)
25 - Monument aux morts

26 - Bibliotheque (ancienne perception)

27 - Presbytere
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Circuit « levez la téte »
Liste des points remarquables

1 - Peinture a I'entrée de I'église

2 - Girouette de I'église

3 - Aréte faitiere de la maison du photographe
4 - Ancien trieur a grains (maison a pans de bois)
5 - Clocher de I'école Saint Joseph

6 - Girouette a I'angle de la rue de Waullen

7 - Girouette rue d’Anjou

8 - Arbre remarquable du « Jardin des soceurs »
9 - Arbre remarquable du « Jardin des sceurs »
10 - Girouette du bar du PMU

11 - Mosaique de la gendarmerie

12 - Calvaire du rond point de la paix
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